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CRITERES D’EVALUATION
PROJET PERCEPTION & PROJECTION

e Avoir remis tous les documents en lien avec le projet (fiches, questionnaires...) 5%

COMPETENCE 1
Cohérence entre le projet réalisé et la proposition de création 30%

PROIJET répond a la question mobilisatrice : Comment peux-tu jouer avec les perceptions du spectateur en
utilisant I'abstraction et la projection?
L'animation crée un impact chez le spectateur.

COMPETENCE 1
Originalité du traitement du langage plastique 20%

Utilisation personnelle des matériaux traditionnels et des techniques d’effets visuels (essayer de nouvelles
facons d’exploiter les matériaux)

COMPETENCE 1
Efficacité de I’exploitation des gestes transformateurs 25%

Les techniques utilisées pour créer des effets visuels sont diversifiées et créatives. (Travail de qualité)

COMPETENCE 1
Efficacité de I’organisation des composantes de I’espace 20%

Composition intéressante qui met en valeur I'intention de création (choix des couleurs, choix des formes,
choix des effets visuels... )

COMPETENCE 2

Présence de retours réflexifs au cours de I’expérience de création

Etre capable d’expliquer son projet avec le langage plastique approprié et d’étre en mesure
d’analyser sa démarche de création (nommer les points forts, les défis, les problémes rencontrés,
les solutions trouvées)
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